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Der Flipper, der Elefant und
die drel Teetassen

> Schauen, denken, vermuten und ver-

suchen: Die vier Vorgehensweisen,
dic Naturwissenschaftlern in Fleisch
und Blut ibergegangen sind, bestim-
men auch das Prinzip von »Scientific
Eye«. Dieses naturwissenschaltliche
Schulfernsehprogramm  der  briti-
schen kommerziellen Senderkette
ITV ist auch international zum Er-
folgsprodukt geworden - Qualitit
macht sich bezahlt.

»Scientific Eye« ist der Titel ciner
Scric von je 20mintitigen Fernschpro-
erammen fir [1- bis 14jdhrige Schi-
ler, dic in der Schule naturwissen-
schafthche Facher belegen. Dic Serie
wird im britischen Fernschen als Tell
des Schulfernschprogramms der bri-
tischen Independent Television Com-
panics (I'TV) ausgestrahlt.

Das Programm will sowohl Lust und
Frcude am Studium der Naturwissen-
schaft wecken als auch versuchen,
den Schwerpunkt des naturwissen-
schaftlichen Unterrichts vom tradi-
tionellen Erwerb naturwissenschattli-
cher Kenntnisse hin zu cinem Ver-
standnis far die Arbeit der Naturwis-
senschaftler und dic wissenschaftli-
che Methode zu verlegen.

Das Ziel derx Serie

Als wissenschafthche Mcthode wird
oft das Verfahren beschrieben. mit-
tels dessen dic Wissenschaltler Beob-
achtungen machen, Ergebnisse ana-
lvsicren und Hypothesen [ormulic-
ren, um das. was vor sich geht. zu
crkliren und anschlieBend c¢xperi-
mentell zu erproben. Fir die Fern-
schserie bedienten wir uns jedoch
ciner einfacheren Sprache — in der
Hoffnung. dal3 dic Schiiler sie schnel-
ler verstehen wiirden. Dic wissen-
schaftliche Methode, also das. was
dic Wissenschaltler tun, la3t sich in
vier Kurzen Worten zusammenfassen:

Schau, Denke, Vermute,
Versuche

Wenn wir dic Kinder zu cinem sol-
chen Vorgchen anregen konnten,
hatten wir sic bald dazu gebracht. wie
Wissenschaftler zu denken. Ls war
jedoch cine mithevolle Aufgabe, ein
Fernschprogramm so zu gestalten,
daBl ¢s dicsem Zicl entsprach. Wir
begannen damit, den naturwissen-
schaftlichen Lehrplan an den briti-
schen Schulen untersuchen zu lassen.,
und zwar in zwcifacher Hinsicht: Was

unterrichten die Lehrer und wic

konnten sic, threr Mcinung nach, das

Fernschen unterstitzen? Im  Laufe
der Zeit crhiclten wir eine Fulle ge-
gensdltzlicher Meinungen und Rat-
schlage, aus denen sich unscre Pro-
grammlorm cntwickelte.

Es gibt in den Programmen keinen
Prisentator, teilweise aus der Uber-
legung heraus, dal3 ein guter Prisen-
tator wic cin Super-Lehrer wirken
konnte. der die Stellung des cchten
Klassenlchrers beeintrachuigt.

Wir entschlossen uns auch. dic ge-
samtc Scric auf Film aufzunehmen
und nichts im Studio zu drchen. Das
Studio wiire cin guter Ort fiir Demon-
strationcn durch einen Prisentator
gewesen. Aber ohne ithn schien es
besser zu scin, ausschlicBhich Film-
aufnabmen zu machen. So muliten
wir eincn andercn Weg finden, um
[deen und cxperimentelle Einzelhct-
ten auf dem Bildschirm zu zeigen.

Tatsichlich haben wir cine Vielzahl
von Techniken benutzt — von Zcitlu-
pc und riesigen Nahaufnahmen bis
hin zu Graphiken und Trickzeichnun-
gen.

Dic wielleicht groBite Herausforde-
rung, dic sich fir uns aus der Untersu-
chung ergab. war der Anspruch, dal3
dic Serie das aktive Lernen fordern
sollte. daB also Lehrer und Schiiler
mchr tun sollten. als lediglich die
Programmec  anzuschauen: Keine
lcichte Aufgabe angesichts der Tatsa-
che. dall das Fernsehen ein passives
Mecdium ist. In cinem crsten Schritt
zeigten wir deshalb Kinder, die wic
Wisscenschaftler arbeiteten und tber
thre Vorstellungen redeten; wir pri-
senticrten dagegen nicmals Wissen-
schaftler, die in formlicher Weise vor
der Kamcra sprachen. Die Lehrer
hattcn sehr daraut bestanden. den
Kindern zu vermitteln. dall Naturwis-
senschaft ctwas sci. was sie sclbst
betreiben kdnnten, imsbesondcre et-
was. was auch Miadchen tun kénnten.
Unsere wichtigste lintscheidung be-
stand im Einsatz einer Trickgraphik -
cines Flipper-Automaten, der im ge-
samtcn Programm in kurzen Abstin-
den crscheint und auflcuchtet. Er
zeigt an, welchen Schritt innerhalb
der wissenschaftlichen Methode der
Zuschauer als nachsten tun soll. nam-
lich ob ¢r schauen. denken. vermuten
oder versuchen soll. So weist zum
Beispiel das Symbol Schau die Zu-
schaucr an, zu beobachten. was als
ndachstes 1m Programm geschieht,
und wir zeigen dabet auch Kinder und
Wissenschaftler. dic threrseits Beob-
achtungen machen. Das Symbol
Denke erscheint im Anschlull an Fra-
gcn, dic in den Erklarungen autge-
worfen wurden. Der Zuschauer soll
dann intensiv nachdenken und versu-
chen, dic Muster oder Faktoren her-
auszufinden, die wichtig zu sein schei-
nen.
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> Das Symbol Vermute soll die Zu-

schaucer veranlassen. Erklarungen ftir
die Dinge zu geben, die sic beobach-
tet haben, und das Symbol Versuche
steht vor emem Programmteil, in
dem gezeigt wird. wie von Kindern
oder Wissenschaftlern praktische Ar-
beit in Industriebetrieben oder drau-
Ben 1im Freien geleistet wird.

Der Einsatz dieses Flipper-Automa-
tcn bewirkte. dall der Lehrer das
Programm stoppen konnte (liber 95
Prozent machten davon Gebrauch. in
der aufgezeichneten Version), schr
zum Entsctzen vicler Fernsehprodu-
zenten, die meinten, auf diese Weise
machten wir keine richtigen Fernsch-
programme mehr. Fur uns waren
hierfir jedoch zwer Griinde malige-
bend:

Zunachst wollten wir auf kcinen Fall
den Zuschauer mit zu vielen Ideen
gleichzeiig kontrontieren. Anderer-
seits sollte das Programm zigig ab-
laufen. Wenn es aber keine Unter-
brechungen hatte, waren die Schiiler
stoffhch  uberfordert.  Die  zweite
Uberlegung war positiver. Wir glaub-
ten. das Einschalten von Pausen in-
ncrhalb des Programmablaufs wirde
das »aktive Lernen« fordern, das dic
Lehrer von unseren wissenschalth-
chen Mitarbeitern verlangt hatten. So
kKonntcn wir eine Programmsequenz
mit emner kFrage abschlieBben — zum
Beispiel »warum gcht cin aus Blci
gchautes Boot nicht unter?«  und zu
Beginn des nachsten Programmab-
schnitts cine Idee entwickeln, die die-
se Frage beantwortete,

Anmerkungen fir den Lehrer

Um dic Lehrer ber ihrer Aufgabe zu
unterstitzen, erstellten wir ein Leh-
rerbeiheft.

Es becginnt mit Erlauterungen der
Fernsehserie. in denen wir darlegten,
auf welche Weise das Programm sel-

nc beiden Ziclsetzungen  verwirk-
licht, ndmlich einmal Verstindnis fir
naturwissenschaftliche Prozesse zu
entwickeln und dic Mcthoden aufzu-
zeigen, mit denen die Wissenschaftler

naturwisscnschaftliche Vorginge
entdecken, verstehen und erklaren.
Zum andcren sollte aber auch eine
nutzbringende Grundlage an wisscn-
schaltlichen Ideen und Informatio-
nen geschaffen werden. auf der dic
Schiiler in spateren Jahren autbauen
konnen.  Dann wird  die  Pro-
grammform erklart sowic dic Kon-
zeption, dic dem Schau, Denke, Ver-
mute und Versuche zugrundce hegt.
Vor allem raten wir den Lehrern, das
Programm aufzuzcichnen, c¢s sich vor
dem Unterricht allein anzusehen und
machen thnen Vorschliage, wic sic das
Programm an bestimmten entschel-
denden Punkten unterbrechen soll-
ten.

Fur jede Sendcfolge stehen den Leh-
rern zwel Seiten Anmerkungen zur
Verliigung. Die linke Seite enthalt
cine Zusammenfassung der wisscn-
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schaftlichen Sachverhalte, die in der
Sendefolge cnthalten sind, sowie An-
regungen, wie die Lehrer die Arbeits-
bogen fiir die Hand des Schiilers cin-
setzen konnen und Vorschlage fur
zusatzliche weiterfihrende Aktivitii-
ten. Auf der anderen Seite befinden
sich Inhalt und Zusammenlassung
des Programms in der linken Spalte
und in der rechten Spalte unter der
Uberschrift »Diskussionspunkte« ei-
ne Reihe von Fragen, die der Lehrer
mit scinen Schilern erarbeiten kann.

Arbeitsbogen fiir die Schiiler

Wir crstellen auch einen Satz Ar-
beitsbogen fur die Schuler mit An-
merkungen. die fotokopiert werden
koénnen. Sie enthalten Ubungen, in
denen die Schiiler versuchen sollen,
die in den Sendungen behandelten
Idcen praktisch anzuwenden. Die
Frage »Wie kann ein Eletant Dir hel-
fen, Deinen Tee abzukihlen?« ist
cinc solche Ubung. Dic Schiiler wer-
den angeregt, drei verschiedene Tce-
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tassen zu entwerten und anzufertigen
und dann zu testen. welche Tassen-
form am schnellsten abkihlt. Diese
Ubung veranschaulicht. daB Gegen-

stande mit - grobBerer  Oberfliche
schneller abkihlen, ein Thema, das
tim Programmtcil »Kiihl bleiben« be-
handelt wird.

Wir haben auch eine weitere Metho-
de cntwickelt, wic man di¢c Schiiler
dazu bringen kann. wisscnschaftlich
aktiv zu werden., Zum Beispiel sind
cine Reithe von Computer-Simulatio-
nen produziert worden, welche die im
Programm enthaltcnen Konzepte
emnbezichen. So ist etwa »Kiiferjagd«
cin Ritsclspiel. in dem Schiler dic
Rolle von Umweltschitzern iber-
nehmen und dic Grinde hcerausfin-
den sollen, dic fiir den Ausbruch ei-
ner Krankheit. die sich in cinem Dorf
ausbrcitet, verantwortlich sind. Da-
bei missen sie sich wissenschaftlicher
Mcthoden bediencen.

Dic Fernschprogramme, die Anmer-
kungen fiir die Lehrer. die Arbeitsbo-
gen fir die Schiiler sowie dic Compu-

die drel Teetassen

ter-Softwarce crforderten betriichtli-
che Investitonen durch Yorkshire
Television. und wir warcn nattrlich
aulerordentlich daran interessiert.,
dald das Programm von moglichst vic-
lcn Lehrern eingesctzt wird. Deshalb
haben wir uns sehr bemiiht. das Pro-
gramm in der Offentlichkeit bekannt-
zumachen. Ncben unscren tblichen
Mittellungen an die Schulen dber
Finzelheiten des  Schulfernsehpro-
gramms haben wir jeden cinzclnen
Fachgruppenleiter fir Naturwisscn-
schaften an allen héheren Lehranstal-
ten 1im Vereinigten Konmigreich per-
sonlich angeschricben, 1hn Gber Ein-
zelheiten der Serie informicert und
dargelegt. warum unscrer Mcinung
nach die Serie 50 ncu und schenswert
ist. Zweitens haben wir in den beiden
wichtigsten wochentlich erscheinen-
den Fachzeitschriften fiir Lehrer inse-
riert. Als dritte und wohl bedeutend-
stc MalBnahme haben wir uns ent-
schlossen. cine Rethe von Vorschau-
Veranstaltungen fiir Lehrer naturwis-
senschafthcher Facher zu orgamisie-

ren und an ihrer groflen Jahreskonfe-
renz teilzunchmen. Hier hatte Adam
Hart-Davies, der Produzent der Sc-
rie, Gelegenheit, austihrlich und
ibcerzeugend vor einer grofien An-
zahl von Lchrern zu sprechen. Die
Mundpropaganda durch die Lehrer,
die mit thren Kollegen dartiiber spra-
chen. war vermutlich eine ebenso
wichtige Form der Werbung wic alle
andercn Werbemalnahmen.

Dic Serie wurde crstmals im Jahre
1986 ausgestrahlt. Seither sind weite-
re 20 Programme fur Schiiler produ-
zicrt worden. sowie 10 Programme
fur Lehrer, in denen dargclegt wird,
wic das Fernschen thnen helfen kann.,
Naturwissenschaft zu vermitteln und
wic man »Scicntific Eye« am wir-
kungsvollsten  einsetzt. Das  Pro-
gramm fir die Schiiler wird in 43
Prozent aller brituschen hoheren
Schulen genutzt. 22 Prozent der
Schulen  nutzen das  Lehrerpro-
gramm. Verkauft wurden 20000
Exemplare dcs  Lehrerbeiheftes.
13000 Exemplare der Arbeitsbogen
fiir dic Schiler und 600 Kopien der
Computcr-Software.

Was den internationalen Markt be-
trittt. so ist »Scientific Eve« in 28
Landcrn der Welt verkauft worden,
von Australicn und Nceusecland bis
Frankrcich. die Niederlande, die
Schweiz, Sri Lanka, Malaysia, Finn-
land, dic Tschechoslowaker und Ju-
goslawien. Die Programme sind als
Vidcokassetien verfigbar. sic wer-
den im Katalog »Educational Cas-
settes«  von  Yorkshire Television
nachgewiesen und verkauft.
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