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Dietger Bansberg

Von, mit und fiir Kids - »fabrixx«

Der Drehort »Jugendzentrum in ei-
ner Fabrik« bietet Jugendlichen al-
les, was ihmen wichtig ist: Spiel-
Héhle und Treffpunkt, aber auch
Experimentierraum f(ir Freund-
schaften, Feindschaften, Liebe,
Flirt, Traum und Realitit.

enau wie sMarenhofe«,
»GZSZ« und selbstverstind-
lich »Schloss Einsteine ba-
stert »fabrixx<« auf dem Format der
langlaulenden, fiktionalen Serie, die
1. weitestgehend im Swdio produziert
wird,
. weilgehend an einem zentralen,
aber differenzierten Spiclort spielt,
3. die miteinander verwobepen Le-
bensschicksale  einer  groBeren
Gruppe von Menschen erzahlt.
4. Is1 die Gesamterzihlung prinzipiell
unendlich. Sie kann aber
5. durch Hinzufiigen von neuen Figu-
ren sowie neuen Schwerpunkisel-
zungen den Zeitlduften und ihren
sich  verdndernden Zielsetzungen
und Winschen angepasst werden,
Wir wussten aus den Untersuchungen
der Medienforschung, dass Kinder
und Jugendliche sich von den Erwach-
senenprodukien dieses Formats faszi-
nieren lassen, ja dass diese zu ihren
Lieblingssendungen gehoren,
Mit »Schloss Einstein« Sind dann die
Kinderprogramm-Macher der ARD,
damals noch mit Gert Muntefering. in
die Offensive gegangen und haben
sich bewusst dieses Formats bedient
bzw. haben es fur ihr [nteresse beselzl.
Wir gingen dabei davon aus, dass die
oben definierte Eczéblform der Soap
mut unserer Verantwortung den Kin-
dem gegenuber zu vercinbaren ist,
wenn man sie aus der Erwachsenen-
welt heransnimmt und sie von der in-
tensiven, aber nicht essentiellen Ver-
bindung mit den Zielen und Inhalten
der Werbung beflreit. »Schloss Ein-

1)

stein« hat sich also bewusst von der
Erwachsenenwelt abgewandl und sjch
mit seinen Inhalten und Darstellern di-
rekt in der Welt der Kinder angesie-
delt. Das Interesse der jungen Men-
schen an der langlaufenden Erzihl-
form der Soap wurde ertolegreich ge-
nulzt und oyt dein anderen und wichti-
geren Interesse der Kander und Ju-
gendlichen verkoppell: sich selbst und
thre Well direkt dargestellt zu sehen.
Diesen Weg aul dic Kinder und Ju-
gendlichen zu weilerzugehen, hat die
ARD mil »fabrixx« beschlossen. Wei-

terzugehen  heiBt  dabei  allerdings
nicht, blo3 weitermachen wie bisher.
oder gar noch einmal machen. son-
dern, aufbavend auf den Erfahrungen
und diese nutzend. die Erzihlhalung
7u variieren, Inhalte zu ecweitern und
immer wieder auch neuc Gegenden
und Inhalte zu erkunden.

Man kann diese Absichi. die neuc Se-
rie komplementir zu »Schloss Ein-
stei« zo entwickeln, schon beim Ver-
gteich der Titel sehen. Ich habe zur
Verdeutlichung noch einige Suchwor-
ter dazogestellt:

»labrixx«

»Schloss Einstein«

Fabrikgelinde

Jugendzentum mitten in einer Grostadt mit

ihren Problemen
Freizeit + celanv offene. selbst zu

gestaltende Zeit- und Ordnungsstrukturen

GroBstadusch gemischte Gesellschafis-

schichien (Wohlstand und Herkunft betr.)

Freie Clique

GroBerer Raum auch fur direkte Darstellung

familidrer Probleme

Schloss
Internad in landlicher {dylle

Schule + relativ verbindlich
vorgegebene Strukturen

Wohlhabende Kinder = Regel

Klassenverband

Familienprobleme eher die
Ausnahme

Die Welt in »fabrixx«

Bei dem Entschluss tiir die Ansiedlung
im [nternat hatie die Uberlegung durch-
aus eine wichtige Rolle gespielt. dass
eine Welt des Wohl-
stands und des Luxus
auch fir Kinder den
Reiz haben ké&nnte,
den diese Well fiir Er-
wachsene in unzihh-
gen Serien und Rei-
hen zu haben scheint.
»iabrixx« zweigl von
diesem Wege ab und
sucht eine groBere
Nihe undeinen direk-
teren  Zugang  cux
Realitat dec Mehrheit
der Kinder.

Der erfundene Drehort, das groBstidti-
sche Jugendzentrum m der Fabnk.
bietet uns daliir den sentralen authen-
tischen Spiel-Raum. Seine kookrete
Ausgestaltung, mit Netcage. Kuschel-

»lubrizne: Anica und Franziska
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Dreharbeiten mit Jugendlichen

ecke. Spielarcalen und Cafeteria, mu
Fabrikiesten, Gralfitis, bunten Stiih-
Jen. Pogl- und Tischtennisyschen und
uberhaapt mit dem ganzen Charakter
des von Kindern tiglich Angefassten
und Gebrauchten, bestimmu das Bild,
das Image von »fabrixx«. Eine Mi-
schung aus Spiel-Hohle und Meeting
Place. in diesem von den Jugendlichen
(mingestalteten.  fur  jeden offenen
Raum mit durchaus groBstadiischer
Anonymitit, aber auch den Moglich-
keiten von lntimitit und Zuhause.
Hier trifft sich die Clique. die mal lo-
ckere mal festere Gruppe von Freun-
den. Sie st das zweite, das menschli-
che Zentrum der Seric. Ahnlich wie in
der Realitiit ist sie fiir die Jugendli-
chen subjekiiv wichuger als Familie
und gar Schule. In der Chque im »ia-
brixx« ist man weitgehend unter sich.
hort seine Musik, kann spielen. surfen,
tratschen, trilumen, tanzen... Hierhin
werden aber auch die Probleme und
Erlebnisse der AuBenwelt getragen,
Schule und Familie spiegeln sich hier
direkt iy Gespriichen oder indirekt im
Verhallen. Angste und Freuden wer-
den in der Clique verarbeitel. Hier ist
Raum (iir all dic »Expenimente« djeser
schwierigen, in und um sich standig
Neues erlebenden Altersgruppe — mit
Freundschaften und Feindschafien,
mit Liebe und Flirt. mit Triumen und
Recahtiten, mit Wiinschen und gegen-
seitiger Verantwortung. Einsamkeiten
und Geselligkeit.

»labrixx«: Gianna und Mehmet

Handlungsmodelle fiir
Jugendliche

Wie alle genannten Serien wollen wir
unser Publikum ersiens und vor allem
mit spannenden, wilzigen. ¢mouona-
len Geschichten unterhalien. Wir set-
zen im »fabrixxa aber aul die mdg-
lichst authenusche Darstellung einer
Erlebmswell mit Erziblungen, deren
recherchierter Ausgangspunkl iinmer
wieder die Reahtat ist. Ihre Weiterent-
wicklung findet stact v stiindigen Ge-
spriach mit unseren Protagonisten, mit
Jugendlichen aus benachbarten Stut-
garter Jugendzentren und jetzt nach
Sendungsstart auch zunchmend be-
gleitet von der im Internet moglichen
Riickkoppelung. Wir hoffen. su das
Interesse der Jugendhichen zu errei-
chen und ihnen zugleich Hundiungs-
modelle vorzusprelen, dic zur Identih-
7ierung und Auseinandersclzung. Zu
Anwendung und Widerspruch reizen.
Wer die Diskussion om die Wirkungs-
mdglichkeiten von Fernschen auf Ju-
gendliche mit thren ambivalenten Er-
gcbnissen — etwa aus der Auseinan-
dersetzung um TV-Gewalt — kennt,
wird nur vorsichuge FErwartungen he-
gen. Das enthebt uns aber nicht der
Notwendigkeit klarer und verantwort-
barer Ziele und erlaubt auch deutliche
Hoffnungen. Das heilt in unserem
Fall. »fabrixx« soll die Jugendlichen
unterbalten und mmer auch:
@ sic mit sich und mitesnander ins Ge-
sprich bringen.
@ ihnen thre Sitwation ink Bild riicken
und bewusst machen,
@ ihnen Lust und Mut zu sich und aufs
Leben machen,

® Losungen von Problemen anregen,
® Angsie relativieren und den Umgang
mit ihnen selbstverstiandlicher ma-
chen,
@ Geduld fur Kompromisse (Ordern.
® Neigungen zur Gewalt bet sich und
anderen erkennen helfen und Mut
zur Gegenwehr anregen.
® sic ermutigen, mit Niederlagen und
ungeldsten Problemen ohne Resig-
nation zu leben.
[n der Uberfiille mehr oder weniger
vweifelhafter Handlungsmodelle. dic
den Kindern in allen Programmen und
Genres auf Knopfdruck zur Verfugung
stehen, wollen wir enereisch gegen-
halten und dic  Jugendlichen mit
brauchbaren und anregenden Model-
len faszinieren. Zusammen mit dem
noch weiter auszugestallenden Inter-
netauftritt von »fabrixx« und den da-
mi(  gegebenen intcraktiven
Mdoglichkeiten, wie Diskussiongforen,
Chate. Abstimmungen und Spiclen so-
wie der thematischen Verlinkung zu
anderen Sendungen und auch zu ande-
ren Fachpages. werden wir emen fiir
die Jugendlichen imeressanten und er-
giebigen Erlebnis- und Gesprichsbe-
rexch gestalien konnen. u

neuen
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Dietger Bansberg, Dr. phil., ist
Redaktionsleiter »fabrixx« im
Familien- und Kinderprogramm
des Siidwestrundfunks, Baden-
Baden.




